UNIA POLITYKI REALNE]

Stanowisko Unii Polityki Realhej w sprawie
patentowania algorytmoéw i rozwigzan
programistycznych.

Unia Polityki Realnej opowiada sie zdecydowanie przeciwko wprowadzeniu
patentow na oprogramowanie w formie ktora jest obecnie dyskutowana oraz w formie
istniejacej w USA. By¢ moze warto zastanowic sie nad innym rozwigzaniem, ktdore bedzie
pozbawione tych wad. Szanujemy prawo wynalazcy do czerpania korzysci z jego
pomystow, jednak Ilepiej bedzie dla nas wszystkich, zarowno dla mniejszych
producentéw oprogramowania jak i dla uzytkownikow, jesli patentowanie w tej formie
nie zostanie wprowadzone w ogdle.

Unia Europejska rozwaza witasnie mozliwos¢ wprowadzenia na wzoér amerykanski tzw.
patentédw na oprogramowanie. Pomysty te spotykajg sie z niechecig $rodowiska informatykéw w
catej Europie. Kazdy patent jest czasowym przywilejem, za ktory ptacg inni, a w przypadku
patentowania oprogramowania, dodatkowo godzi w podstawowg wolnos¢ cztowieka do
swobodnego korzystania z owocéw wiasnego umystu. Zdarza sie, ze patentowane sa pomysty, na
ktore wpas¢ moze kazdy, ale tylko ten kto pierwszy zgtosi sie do urzedu patentowego, staje sie
wiascicielem idei. Takie rozwigzanie krepuje fundamentalng wolno$¢ kazdego cztowieka do
kreatywnego myslenia i czerpania z niego pozytkdéw.

Ze wzgledu na specyfike branzy, oraz po zapoznaniu sie z sytuacjg patentowania rozwigzan
programistycznych w USA, mozna stwierdzi¢, ze patenty na oprogramowanie przynosza duzo
wiecej szkody, niz pozytku.

1. W USA patentowane sa najprostsze pomysty, takie jak koszyk w sklepie internetowym czy
podwadjne klikniecie.

2. Patenty sg masowo wykupywane przez wielkie koncerny, co utrudnia tworzenie
oprogramowania matym firmom. Szczegdlnie ten punkt jest wazny dla Europy, gdyz nie ma w
Europie wielkich firm produkujgcych oprogramowanie.

3. Oprogramowanie staje sie drozsze, bo oprdocz opatentowanych rozwigzan ktore trzeba wykupic
by z nich skorzysta¢, trzeba zatrudnia¢ przy produkcji oprogramowania prawnikow, ktorzy beda
pilnowaé, czy nie naruszamy podczas tworzenia oprogramowania jakich$ patentow.

4. Ze wzgledu na ilo$¢ opatentowanych rozwigzan, zwtaszcza tych niezbyt skomplikowanych czy
odkrywczych, coraz trudniejsze staje sie napisanie wiekszego programu, nie naruszajgcego
zadnego istniejgcego patentu.

5. Gdyby odpowiednio wczesnie opatentowano pomyst np. arkusza kalkulacyjnego Ilub
przegladarki internetowej, istniataby tylko jedna wersja kazdego z tych programow,
odpowiednio droga i odpowiednio stabej jakosci, bo nie istniataby konkurencja powodujaca
podnoszenie jakosci programéw i obnizanie cen. Patenty monopolizujg rézne fragmenty rynku
oprogramowania, przez co oprogramowanie jest drozsze i gorszej jakosci.
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